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Раздел I. Пояснительная записка. 

Рабочая программа по информатике на уровне основного общего образования 

подготовлена на основе Федерального государственного образовательного стандарта 

основного общего образования  (Приказ Минпросвещения России от 31.05.2021 г. 

№287, зарегистрирован Министерством юстиции Российской Федерации от 05.07.2021 

г., рег номер – 64101), Примерной программы воспитания, с учетом распределенных по 

классам проверяемых требований к результатам освоения Основной образовательной 

программы основного общего образования. 

Преподавание предмета «Информатика» в 2023 – 2024 учебном году 

осуществляется в соответствии с требованиями следующих нормативных документов:  

1. Федеральный Закон от 29.12.2012г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации» (с изменениями и дополнениями) 

2. Областной закон от 14.11.2013г. № 26-ЗС «Об образовании в Ростовской области» 

(с изменениями и дополнениями). 

3. Основная образовательная программа основного общего образования на 2023-2028 

г.г. (приказ по  МБОУ Курно-Липовской СОШ   от      30.08.2023  г. №   117/1-ОД ). 

4. Приказ Минпросвещения РФ от 31.05.2021г. №287 «Об утверждении федерального 

государственного образовательного стандарта основного общего образования» 

(зарегистрирован Минюстом РФ 05.07.2021 №64101). 

5. Приказ Минпросвещения России от 18.05.2023 N 370 «Об утверждении 

федеральной образовательной программы основного общего образования» 

(Зарегистрировано в Минюсте России 12.07.2023 N 74223). 

6. Приказ Министерства просвещения  РФ от 22.03.2020г. № 115 «Об утверждении 

Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по основным 

общеобразовательным программам - образовательным программам начального 

общего, основного общего и среднего общего образования» (с изменениями и 

дополнениями). 

7. Приказ Министерства просвещения РФ от 21 сентября 2022 г. № 858 «Об 

утверждении федерального перечня учебников, допущенных к использованию при 

реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ 

начального общего, основного общего, среднего общего образования 

организациями, осуществляющими образовательную деятельность и установления 

предельного срока использования исключенных учебников». 

8. Положение  о разработке и утверждении рабочих программ учебных предметов, 

курсов, дисциплин (модулей) в МБОУ Курно-Липовской СОШ (приказ от 

31.05.2023г. №68 - ОД). 

9. Учебный план МБОУ Курно-Липовской СОШ, реализующей основные 

образовательные  программы  начального общего, основного общего,  среднего 

общего образования  на 2023-2024 учебный год   (приказ   от  23 .06.2023 г. №75/1-

ОД). 

10. Примерная рабочая программа основного  общего образования по информатике для 

учащихся 5 – 6 классов (Одобрена решением федерального  учебно-методического 

объединения по общему  образованию, протокол 2/22 от 29.04.2022 г.). 

 

 



 

Учебный предмет «Информатика» в основном общем образовании отражает: 

 сущность информатики как научной дисциплины, изучающей 

закономерности протекания и возможности автоматизации информационных 

процессов в различных системах; 

 основные области применения информатики, прежде всего информационные 

технологии, управление и социальную сферу; 

 междисциплинарный характер информатики и информационной 

деятельности. 

Современная школьная информатика оказывает существенное влияние на 

формирование мировоззрения школьника, его жизненную позицию, закладывает 

основы понимания принципов функционирования и использования информационных 

технологий как необходимого инструмента практически любой деятельности и одного 

из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. 

Многие предметные знания и способы деятельности, освоенные обучающимися при 

изучении информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса 

при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, 

становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на 

формирование метапредметных и личностных результатов обучения. 

Учебный предмет «Информатика» в основном общем образовании интегрирует 

в себе: 

 цифровую грамотность, приоритетно формируемую на ранних этапах 

обучения, как в рамках отдельного предмета, так и в процессе 

информационной деятельности при освоении всех без исключения учебных 

предметов; 

 теоретические основы компьютерных наук, включая основы теоретической 

информатики и практического программирования, изложение которых 

осуществляется в соответствии с принципом дидактической спирали: 

вначале (в младших классах) осуществляется общее знакомство 

обучающихся с предметом изучения, предполагающее учёт имеющегося у 

них опыта; затем последующее развитие и обогащение предмета изучения, 

создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах; 

 информационные технологии как необходимый инструмент практически 

любой деятельности и одного из наиболее значимых технологических 

достижений современной цивилизации. 

Цели и задачи изучения информатики на уровне основного общего образования 

определяют структуру основного содержания учебного предмета в виде следующих 

четырёх тематических разделов: 

1) цифровая грамотность; 

2) теоретические основы информатики; 

3) алгоритмы и программирование; 

4) информационные технологии. 

Изучение информатики в 5 – классах вносит значительный вклад в достижение 

главных целей основного общего образования, обеспечивая: 

 формирование ряда метапредметных понятий, в том числе понятий «объект», 

«система», «модель», «алгоритм» и др., как необходимого условия для 



 

успешного продолжения учебно-познавательной деятельности и основы 

научного мировоззрения; 

 формирование алгоритмического стиля мышления как необходимого 

условия профессиональной деятельности в современном 

высокотехнологичном обществе; 

 формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире 

универсальных учебных действий (универсальных компетентностей) на 

основе средств и методов информатики и информационных технологий, в 

том числе овладение умениями работать с различными видами информации, 

самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и 

коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать её 

результаты; 

 формирование цифровых навыков, в том числе ключевых компетенций 

цифровой экономики, таких, как базовое программирование, основы работы 

с данными, коммуникация в современных цифровых средах, 

информационная безопасность; воспитание ответственного и избирательного 

отношения к информации. 

Цели и задачи воспитания. 

В воспитании детей подросткового возраста (уровень основного общего 

образования) таким приоритетом является создание благоприятных условий для 

развития социально значимых отношений школьников, и, прежде всего, ценностных 

отношений 

 к семье как главной опоре в жизни человека и источнику его счастья; 

 к труду как основному способу достижения жизненного благополучия 

человека, залогу его успешного профессионального самоопределения и 

ощущения уверенности в завтрашнем дне; 

 к своему отечеству, своей малой и большой Родине как месту, в котором 

человек вырос и познал первые радости и неудачи, которая завещана ему 

предками и которую нужно оберегать; 

 к природе как источнику жизни на Земле, основе самого ее существования, 

нуждающейся в защите и постоянном внимании со стороны человека; 

 к миру как главному принципу человеческого общежития, условию крепкой 

дружбы, налаживания отношений с коллегами по работе в будущем и 

создания благоприятного микроклимата в своей собственной семье; 

 к знаниям как интеллектуальному ресурсу, обеспечивающему будущее 

человека, как результату кропотливого, но увлекательного учебного труда; 

 к культуре как духовному богатству общества и важному условию ощущения 

человеком полноты проживаемой жизни, которое дают ему чтение, музыка, 

искусство, театр, творческое самовыражение; 

 к здоровью как залогу долгой и активной жизни человека, его хорошего 

настроения и оптимистичного взгляда на мир; 

 к окружающим людям как безусловной и абсолютной ценности, как 

равноправным социальным партнерам, с которыми необходимо выстраивать 



 

доброжелательные и взаимоподдерживающие отношения, дающие человеку 

радость общения и позволяющие избегать чувства одиночества; 

 к самим себе как хозяевам своей судьбы, самоопределяющимся и 

самореализующимся личностям, отвечающим за свое собственное будущее. 

Выделение данного приоритета в воспитании школьников, обучающихся на 

ступени основного общего образования, связано с особенностями детей подросткового 

возраста: с их стремлением утвердить себя как личность в системе отношений, 

свойственных взрослому миру. В этом возрасте особую значимость для детей 

приобретает становление их собственной жизненной позиции, собственных 

ценностных ориентаций. Подростковый возраст – наиболее удачный возраст для 

развития социально значимых отношений школьников. 

 Учебно – методическое обеспечение 

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2021. 

2. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2021. 

3. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2023. 

4. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2023. 

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое 

пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2021. 

6. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по 

информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2020. 

7. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по 

информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу 

«информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 

2017. 

8. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – 

М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2020. 

9. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. 

(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/) 

ЦОРы сети Интернет: 

1. http://metod-kopilka.ru 

2. http://school-collection.edu.ru/catalog/ 

3. http://uchitel.moy.su/ 

4. http://www.openclass.ru/ 

5. http://it-n.ru/, http://pedsovet.su/ 

6. http://www.uchportal.ru/ 

7. http://zavuch.info/ 

8. http://window.edu.ru/ 

9. http://festival.1september.ru/ 

10. http://klyaksa.net и др 

  

Место информатики в учебном плане. 

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/
http://metod-kopilka.ru/
http://school-collection.edu.ru/catalog/
http://uchitel.moy.su/
http://www.openclass.ru/
http://pedsovet.su/
http://www.uchportal.ru/
http://zavuch.info/
http://window.edu.ru/
http://festival.1september.ru/


 

Часы информатики отводятся за счёт инвариантной части учебного плана на базовом 

уровне.  

Рабочая программа рассчитана на 66 часов в год (по33 часа в год в 5 и 6 классах). 

Контрольные работы – 2 .  



 

Раздел II. Содержание учебного предмета «Информатика». 

Информация вокруг нас 

Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды 

информации по способу получения. 

Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители 

информации. 

Передача информации. Источник, канал, приемник. Примеры передачи 

информации. Электронная почта. 

Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод 

координат. 

Формы представления информации. Текст как форма представления 

информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы 

представления информации. 

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение 

формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. 

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. 

«Черные ящики». Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана 

действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы. 

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное 

мышление. Понятие как форма мышления.  

Информационные технологии 

Компьютер — универсальная машина для работы с информацией. Техника 

безопасности и организация рабочего места. 

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода 

информации (текста, звука, изображения) в компьютер. 

Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные 

правила именования файлов. 

Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, 

указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. 

Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его 

компоненты. Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в 

диалоговых окнах. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. 

Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приемы 

редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и 



 

удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка 

правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, 

начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, 

междустрочный интервал и др.). Создание и форматирование списков. Вставка в 

документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными. 

Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты 

графического редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. 

Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, 

перемещение, копирование. Преобразование фрагментов. Устройства ввода 

графической информации. 

Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся 

событий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе 

презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены последовательности 

рисунков. 

Информационное моделирование 

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, 

состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав 

объектов. Системы объектов. 

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные 

информационные модели. Простейшие математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления 

таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач. 

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о 

соотношении величин. Визуализация многорядных данных. 

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья. 

Алгоритмика 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные 

исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных 

исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление 

исполнителями с помощью команд и их последовательностей. 

Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов (нумерованный 

список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с 

ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, 

на уроках математики и т. д.). 

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления 

исполнителями Чертежник, Водолей и др. 

 



 

Раздел III. Планируемые результаты изучения  

учебного предмета «Информатика». 

 

Изучение информатики в 5 - 6 классах направлено на достижение 

обучающимися следующих личностных, метапредметных и предметных результатов 

освоения учебного предмета. 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, 

развития и социализации обучающихся средствами предмета 

Патриотическое воспитание: 

 ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и 

научному наследию; понимание значения информатики как науки в жизни 

современного общества; заинтересованность в научных знаниях о цифровой 

трансформации современного общества. 

Духовно-нравственное воспитание: 

 ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного 

выбора; готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение 

и поступки других людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом 

осознания последствий поступков; активное неприятие асоциальных 

поступков, в том числе в сети Интернет. 

Гражданское воспитание: 

 представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений 

в коллективе, в том числе в социальных сообществах; соблюдение правил 

безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде; 

ориентация на совместную деятельность при выполнении учебных, 

познавательных задач, создании учебных проектов; стремление к 

взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности; 

стремление оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с 

позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий 

поступков. 

Ценности научного познания: 

 наличие представлений об информации, информационных процессах и 

информационных технологиях, соответствующих современному уровню 

развития науки и общественной практики; интерес к обучению и познанию; 

любознательность; стремление к самообразованию; 

 овладение начальными навыками исследовательской деятельности, 

установка на осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление 

совершенствовать пути достижения индивидуального и коллективного 

благополучия; 

 наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебными текстами, 

справочной литературой, разнообразными средствами информационных 

технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего 

обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и 

познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей 

познавательной деятельности. 

Формирование культуры здоровья: 

 установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и 

соблюдения требований безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Трудовое воспитание: 

 интерес к практическому изучению профессий в сферах профессиональной 

деятельности, связанных с информатикой, программированием и 



 

информационными технологиями, основанных на достижениях науки 

информатики и научно-технического прогресса. 

Экологическое воспитание: 

 наличие представлений о глобальном характере экологических проблем и 

путей их решения, в том числе с учётом возможностей ИКТ. 

Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: 

 освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, 

соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил 

общественного поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, 

в том числе в виртуальном пространстве. 

 

Метапредметные результаты освоения образовательной программы по 

информатике отражают овладение универсальными учебными действиями – 

познавательными, коммуникативными, регулятивными. 

Универсальные познавательные действия 

Базовые логические действия: 

 умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для 

классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить 

логические рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные 

и по аналогии) и выводы; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и 

схемы для решения учебных и познавательных задач; 

 самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать 

несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом 

самостоятельно выделенных критериев). 

Базовые исследовательские действия: 

 формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и 

желательным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно 

устанавливать искомое и данное; 

 оценивать применимость и достоверность информации, полученной в ходе 

исследования; 

 прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их 

последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать 

предположения об их развитии в новых условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 

 выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения 

поставленной задачи; 

 применять основные методы и инструменты при поиске и отборе 

информации из источников с учётом предложенной учебной задачи и 

заданных критериев; 

 выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать 

информацию различных видов и форм представления; 

 выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать 

решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иными графическими 

объектами и их комбинациями; 

 оценивать достоверность информации по критериям, предложенным 

учителем или сформулированным самостоятельно; 

 запоминать и систематизировать информацию. 

Универсальные коммуникативные действия 

Общение: 



 

 сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, 

обнаруживать различие и сходство позиций; 

 публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, 

исследования, проекта); 

 выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей 

аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с 

использованием иллюстративных материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество): 

 понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной 

работы при решении конкретной проблемы, в том числе при создании 

информационного продукта; 

 принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, 

обработке, передаче, формализации информации; 

 коллективно строить действия по её достижению: распределять роли, 

договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 

 выполнять свою часть работы с информацией или информационным 

продуктом, достигая качественного результата по своему направлению и 

координируя свои действия с другими членами команды; 

 оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по 

критериям, самостоятельно сформулированным участниками 

взаимодействия; 

 сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в 

достижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять 

готовность к предоставлению отчёта перед группой. 

Универсальные регулятивные действия 

Самоорганизация: 

 выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 

 составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ 

решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных 

возможностей, аргументировать выбор варианта решения задачи; 

 составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма 

решения), корректировать предложенный алгоритм с учётом получения 

новых знаний об изучаемом объекте. 

Самоконтроль (рефлексия): 

 владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

 учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при 

решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся 

обстоятельствам; 

 вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, 

изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

 оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект: 

 ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения 

другого. 

 Принятие себя и других: 

 осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях 

открытого доступа к любым объёмам информации. 

 

Предметные результаты 

 соблюдать правила гигиены и безопасности при работе с компьютером и 

другими элементами цифрового окружения; иметь представление о правилах 

безопасного поведения в Интернете; 



 

 называть основные компоненты персональных компьютеров и мобильных 

устройств, объяснять их назначение; 

 понимать содержание понятий «программное обеспечение», «операционная 

система», «файл»; 

 искать информацию в Интернете (в том числе по ключевым словам, по 

изображению); критически относиться к найденной информации, осознавая 

опасность для личности и общества распространения вредоносной 

информации; 

 запускать прикладные программы (приложения) и завершать их работу; 

 пояснять на примерах смысл понятий «алгоритм», «исполнитель», 

«программа управления исполнителем», «искусственный интеллект»; 

 составлять программы для управления исполнителем в среде блочного или 

текстового программирования с использованием последовательного 

выполнения операций и циклов; 

 создавать, редактировать, форматировать и сохранять текстовые документы; 

знать правила набора текстов; использовать автоматическую проверку 

правописания; устанавливать свойства отдельных символов, слов и абзацев; 

иллюстрировать документы с помощью изображений; 

 создавать и редактировать растровые изображения; использовать 

инструменты графического редактора для выполнения операций с 

фрагментами изображения; 

 создавать компьютерные презентации, включающие текстовую и 

графическую информацию. 

 

 

В результате изучения в 5 – 6 классах темы «Информация вокруг нас» ученик: 

научится: 

 понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», 

«информационный объект»; 

 приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в 

деятельности человека, в живой природе,иобществе, технике; 

 приводить примеры древних и современных информационных носителей; 

 классифицировать информацию по способам ее восприятия человеком, по 

формам представления на материальных носителях; 

 кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды; 

 определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны 

способности конкретного субъекта к его восприятию. 

получит возможность: 

 сформировать представление об информации как одном из основных понятий 

современной науки, об информационных процессах и их роли в современном 

мире; 

 сформировать представление о способах кодирования информации; 

 научиться преобразовывать информацию по заданным правилам и путем 

рассуждений; 

 научиться решать логические задачи на установление соответствия с 

использованием таблиц; 



 

 научиться приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между 

понятиями; 

 научиться для объектов окружающей действительности указывать их признаки 

— свойства, действия, поведение, состояния; 

 научиться называть отношения, связывающие данный объект с другими 

объектами; 

 научиться осуществлять деление заданного множества объектов на классы по 

заданному или самостоятельно выбранному признаку — основанию 

классификации; 

 научиться приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных 

систем. 

В результате изучения в 5 – 6 классах темы «Информационные технологии» ученик: 

научится: 

 определять устройства компьютера (основные и подключаемые) и выполняемые 

ими функции; 

 различать программное и аппаратное обеспечение компьютера; 

 запускать на выполнение программу, работать с ней, закрывать программу; 

 создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы; 

 работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать 

меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и 

перемещать 

 окна, реагировать на диалоговые окна); 

 вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; 

 выполнять арифметические вычисления с помощью программы Калькулятор; 

 применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования 

простейших текстов на русском и иностранном языках; 

 выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с 

повторяющимися фрагментами; 

 использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, 

курсивом, изменение величины шрифта) текстов; 

 создавать и форматировать списки; 

 создавать, форматировать и заполнять данными таблицы; 

 создавать круговые и столбиковые диаграммы; 

 применять простейший графический редактор для создания и редактирования 

простых рисунков; 

 использовать основные приемы создания презентаций в редакторах 

презентаций; 

 осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых 

запросов (по одному признаку); 

 ориентироваться на интернет-сайтах (нажать указатель, вернуться, перейти на 

главную страницу); 

 соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, 

требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ. 



 

получит возможность: 

 овладеть приемами квалифицированного клавиатурного письма; 

 научиться систематизировать (упорядочивать) файлы и папки; 

 сформировать представления об основных возможностях графического 

интерфейса и правилах организации индивидуального информационного 

пространства; 

 расширить знания о назначении и функциях программного обеспечения 

компьютера; приобрести опыт решения ьзадач из разных сфер человеческой 

деятельности с применением средств информационных технологий; 

 научиться создавать объемные текстовые документы, включающие списки, 

таблицы, диаграммы, рисунки; 

 научиться осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с 

помощью средств текстового процессора; 

 научиться оформлять текст в соответствии с заданными ьтребованиями к 

шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста; 

 научиться видоизменять готовые графические изображения с помощью средств 

графического редактора; 

 научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и/или 

преобразованными фрагментами; 

 научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с 

гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические 

изображения; демонстрировать презентацию на экране компьютера или с 

помощью проектора; 

 научиться работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и 

пересылать сообщения); 

 научиться сохранять для индивидуального использования найденные в сети 

Интернет материалы; 

 расширить представления об этических нормах работы с информационными 

объектами. 

В результате изучения в 5 – 6 классах темы «Информационное моделирование» ученик: 

научится: 

 понимать сущность понятий «модель», «информационная модель»; 

 различать натурные и информационные модели, приводить их примеры; 

 «читать» информационные модели (простые таблицы, круговые и столбиковые 

диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной жизни; 

 перекодировывать информацию из одной пространственно-графической или 

знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое 

представление (визуализацию) числовой информации; 

 строить простые информационные модели объектов из различных предметных 

областей. 

получит возможность: 



 

 сформировать начальные представления о назначении и области применения 

моделей; о моделировании как методе научного познания; 

 научиться приводить примеры образных, знаковых и смешанных 

информационных моделей; 

 познакомиться с правилами построения табличных моделей, схем, графов, 

деревьев; 

 научиться выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, 

диаграмма, граф, дерево) в соответствии с поставленной задачей. 

В результате изучения в 5 – 6 классах темы «Алгоритмика» ученик: 

научится: 

 понимать смысл понятия «алгоритм», приводить приме ры алгоритмов; 

 понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда 

исполнителя», «система команд исполнителя»; приводить примеры формальных 

и неформальных исполнителей; 

 осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем; 

 понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих 

алгоритмические конструкции «следование», «ветвление», «цикл»; 

 подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую заданной 

ситуации; 

 исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной 

системой команд; 

 разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и 

пр. 

получит возможность: 

 научиться исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для 

формального исполнителя с заданной системой команд; 

 научиться по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он 

предназначен; 

 научиться разрабатывать в среде формального исполнителя короткие 

алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции и 

вспомогательные алгоритмы. 

 

Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ 

 

Учащиеся должны: 

 понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», 

«информационный объект»; 

 различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам 

представления на материальных носителях; 

 приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки 

информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; 



 

 приводить примеры информационных носителей; 

 иметь представление о способах кодирования информации; 

 уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение; 

 определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты 

информационных функций человека; 

 различать программное и аппаратное обеспечение компьютера; 

 запускать программы из меню Пуск; 

 уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна; 

 вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; 

 уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и 

форматирования простейших текстов;  

 уметь применять простейший графический редактор для создания и 

редактирования рисунков; 

 уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор; 

 знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать 

требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ. 

 

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков 

Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется 

программой и учебником. При проверке усвоения материала необходимо выявлять 

полноту, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в 

знакомых и незнакомых ситуациях.  

Основными формами проверки знаний являются устный опрос, письменная 

контрольная работа, самостоятельная работа, тестирование, практическая работа на 

персональном компьютере.  

При оценке письменных и устных ответов в первую очередь учитываются 

показанные учащимися знания и умения. Оценка зависит также от наличия и характера 

погрешностей, допущенных учащимися. Среди погрешностей выделяются ошибки и 

недочеты.  

Ошибкой считается погрешность, если она свидетельствует о том, что ученик не 

овладел основными знаниями и (или) умениями, указанными в программе.  

Недочетами считаются погрешности, которые не привели к искажению смысла 

полученного учеником задания или способа его выполнения, например, неаккуратная 

запись, небрежное выполнение блок-схемы и т. п.    

Ответ за теоретический вопрос считается безупречным, если по своему 

содержанию полностью соответствует вопросу, содержит все необходимые 

теоретические факты и обоснованные выводы, а его изложение и письменная запись 

математически и логически грамотны и отличаются последовательностью и 

аккуратностью.  

Практическая работа считается безупречной, если учащийся самостоятельно 

или с незначительной помощью учителя выполнил все этапы решения задачи на 

персональном компьютере, и был получен верный ответ или иное требуемое 

представление задания.  



 

Оценка ответа учащегося при устном и письменном опросах, а также при 

самостоятельной работе на персональном компьютере, проводится по пятибалльной 

системе, т.е. за ответ выставляется одна из отметок: 2 (неудовлетворительно), 3 

(удовлетворительно), 4 (хорошо), 5 (отлично).  

Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или 

оригинальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком уровне владения 

информационными технологиями учащимся, за решение более сложной задачи или 

ответ на более сложный вопрос, предложенные учащемуся дополнительно после 

выполнения им основных заданий.    

 

Оценка ответов учащихся устных ответов определяются следующие критерии 

оценок:  

оценка «5» выставляется, если ученик:  

 полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и 

учебником;  

 изложил материал грамотным языком в определенной логической 

последовательности, точно используя математическую и специализированную 

терминологию и символику;  

 правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и 

графики, сопутствующие ответу;  

 показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными 

примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического 

задания;  

 продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, 

сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;  

 отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.  

оценка «4» выставляется, если ответ имеет один из недостатков:  

 в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и 

информационного содержания ответа;  

 нет определенной логической последовательности, неточно используется 

математическая  и специализированная терминология и символика;  

 допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, 

исправленные по замечанию учителя;  

 допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных 

вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию или вопросу 

учителя.  

оценка «3» выставляется, если:  

 неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано 

общее понимание вопроса, имелись затруднения или допущены ошибки в 

определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и 

выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;  



 

 ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении 

практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности 

по данной теме,  

 при знании теоретического материала выявлена недостаточная 

сформированность основных умений и навыков.  

оценка «2» выставляется, если:  

 не раскрыто основное содержание учебного материала;  

 обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной 

части учебного материала,  

 допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в 

чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после 

нескольких наводящих вопросов учителя.  

Оценка самостоятельных и проверочных работ по теоретическому курсу  

Оценка "5" ставится в следующем случае:  

 работа выполнена полностью;  

 при решении задач сделан перевод единиц всех физических величин в "СИ", все 

необходимые данные занесены в условие, правильно выполнены чертежи, 

схемы, графики, рисунки, сопутствующие решению задач, сделана проверка по 

наименованиям, правильно записаны исходные формулы, записана формула для 

конечного расчета, проведены математические расчеты и дан полный ответ;  

 на качественные и теоретические вопросы дан полный, исчерпывающий ответ 

литературным языком с соблюдением технической терминологии в 

определенной логической последовательности, учащийся приводит новые 

примеры, устанавливает связь между изучаемым и ранее изученным материалом 

по курсу информатики, а также с материалом, усвоенным при изучении других 

предметов, умеет применить знания в новой ситуации;  

 учащийся обнаруживает верное понимание физической сущности 

рассматриваемых явлений и закономерностей, законов и теорий, дает точное 

определение и истолкование основных понятий, законов, теорий, а также 

правильное определение физических величин, их единиц и способов измерения.  

Оценка "4" ставится в следующем случае:  

 работа выполнена полностью или не менее чем на 80 % от объема задания, но в 

ней имеются недочеты и несущественные ошибки: правильно записаны 

исходные формулы, но не записана формула для конечного расчета; ответ 

приведен в других единицах измерения.  

 ответ на качественные и теоретические вопросы удовлетворяет 

вышеперечисленным требованиям, но содержит неточности в изложении 

фактов, определений, понятий, объяснении взаимосвязей, выводах и решении 

задач;  

 учащийся испытывает трудности в применении знаний в новой ситуации, не в 

достаточной мере использует связи с ранее изученным материалом и с 

материалом, усвоенным при изучении других предметов.  

Оценка "3" ставится в следующем случае:  



 

 работа выполнена в основном верно (объем выполненной части составляет не 

менее 2/3 от общего объема), но допущены существенные неточности; 

пропущены промежуточные расчеты.  

 учащийся обнаруживает понимание учебного материала при недостаточной 

полноте усвоения понятий и закономерностей;  

 умеет применять полученные знания при решении простых задач с 

использованием готовых формул, но затрудняется при решении качественных 

задач и сложных количественных задач, требующих преобразования формул.  

Оценка "2" ставится в следующем случае:  

 работа в основном не выполнена (объем выполненной части менее 2/3 от общего 

объема задания);  

 учащийся показывает незнание основных понятий, непонимание изученных 

закономерностей и взаимосвязей, не умеет решать количественные и 

качественные задачи.  

Оценка практическая работа на персональном компьютере оценивается 

следующим образом:  

оценка «5» ставится, если:  

 учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ;  

 работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое 

представление результата работы;  

оценка «4» ставится, если:  

 работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное 

владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной задачи;  

 правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %), допущено не более 

трех ошибок;  

 работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы 

к решению поставленной задачи.  

оценка «3» ставится, если:  

 работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся 

владеет основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми для решения 

поставленной задачи.  

оценка «2» ставится, если:  

 допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет 

обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или 

значительная часть работы выполнена не самостоятельно. 

  



 

Раздел IV.Тематическое планирование. 

№ 

п/п Раздел Кол-во 

часов 

Электронные 

учебно-

методические 

материалы 

Основные виды 

деятельности 

Форма реализации 

воспитательного 

потенциала темы 

1 

 

Информация 

вокруг нас  

 

12 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor5/present

ations/5-1-3-tehnika-

bezopasnosti-i-

organizacija-

rabochego-mesta.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor5/present

ations/5-1-1-

informacija-vokrug-

nas.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor5/present

ations/5-3-1-vvod-

informacii-v-pamjat-

kompjutera.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor5/present

ations/5-6-1-

peredacha-

informacii.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor5/present

ations/5-7-1-

kodirovanie-

informacii.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor5/present

Приводить примеры 

ситуаций правильного 

и неправильного 

поведения в 

компьютерном классе, 

соблюдения и 

несоблюдения 

гигиенических 

требований при 

работе с 

компьютерами. 

 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Различать виды 

информации по 

способам её 

восприятия 

человеком. 

Осуществлять 

кодирование и 

декодирование 

информации 

предложенным 

способом. 

Приводить примеры 

применения 

искусственного 

интеллекта 

(робототехника, 

беспилотные 

автомобили, 

интеллектуальные 

игры, голосовые 

помощники и пр.) 

 

 

Упражнения, задачи и 

задания 

способствующие 

формированию 

критического и 

логического 

мышления; навыков 

оценки, 

структурирования 

информации и 

выделения главного; 

умений доводить 

начатую работу до 

конца; стремления 

выбирать 

рациональный путь 

решения задачи, 

выполнения задания; 

ответственное и 

бережное отношение 

к окружающей среде, 

осознание 

необходимости 

применения 

достижений 

современной науки и 

технологий для 

рационального 

природопользования, 

формирование основ 

экологической 

грамотности. 
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https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-1-1-informacija-vokrug-nas.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-1-1-informacija-vokrug-nas.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-1-1-informacija-vokrug-nas.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-1-1-informacija-vokrug-nas.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-1-1-informacija-vokrug-nas.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-3-1-vvod-informacii-v-pamjat-kompjutera.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-3-1-vvod-informacii-v-pamjat-kompjutera.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-3-1-vvod-informacii-v-pamjat-kompjutera.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-3-1-vvod-informacii-v-pamjat-kompjutera.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-3-1-vvod-informacii-v-pamjat-kompjutera.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-3-1-vvod-informacii-v-pamjat-kompjutera.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-6-1-peredacha-informacii.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-6-1-peredacha-informacii.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-6-1-peredacha-informacii.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-6-1-peredacha-informacii.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-6-1-peredacha-informacii.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-6-1-peredacha-informacii.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-12-1-obrabotka-informacii.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-12-1-obrabotka-informacii.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-12-1-obrabotka-informacii.ppt


 

ations/5-12-1-

obrabotka-

informacii.ppt 

 

 

2 

 

Компьютер 

 

7 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor5/present

ations/5-2-1-

kompjuter-

universalnaja-

mashina-dlja-raboty-s-

informaciej.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor5/present

ations/5-4-1-

upravlenie-

kompjuterom.ppt 

 

 

Называть основные 

компоненты 

персональных 

компьютеров и 

мобильных 

устройств, объяснять 

их назначение. 

Объяснять работу 

устройств компьютера 

с точки зрения 

организации процедур 

ввода и вывода 

информации. 

Упражнения, задачи и 

задания 

способствующие 

формированию 

критического и 

логического 

мышления; навыков 

оценки, 

структурирования 

информации и 

выделения главного; 

умений доводить 

начатую работу до 

конца; стремления 

выбирать 

рациональный путь 

решения задачи, 

выполнения задания; 

ответственное и 

бережное отношение 

к окружающей среде, 

осознание 

необходимости 

применения 

достижений 

современной науки и 

технологий для 

рационального 

природопользования, 

формирование основ 

экологической 

грамотности. 

3 

 

Подготовка 

текстов на 

компьютере 

 

8 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor5/present

ations/5-8-1-tekst-

istorija-i-

sovremennost.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

пользовательский 

интерфейс 

применяемого 

программного 

средства. Определять 

условия и 

Упражнения, задачи и 

задания 

способствующие 

формированию 

критического и 

логического 

мышления; навыков 

оценки, 

структурирования 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-12-1-obrabotka-informacii.ppt
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https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-1-tekst-istorija-i-sovremennost.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-9-1-predstavlenie-informacii-v-forme-tablic.ppt


 

dist/authors/informati

ka/3/files/eor5/present

ations/5-9-1-

predstavlenie-

informacii-v-forme-

tablic.ppt 

 

 

 

 

возможности 

применения 

программного 

средства 

для решения типовых 

задач. 

Планировать 

последовательность 

действий при 

создании и 

редактировании 

текстовых 

документов. 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

преимущества 

создания текстовых 

документов на 

компьютере по 

сравнению с 

рукописным 

способом. 

информации и 

выделения главного; 

умений доводить 

начатую работу до 

конца; стремления 

выбирать 

рациональный путь 

решения задачи, 

выполнения задания; 

ответственное и 

бережное отношение 

к окружающей среде, 

осознание 

необходимости 

применения 

достижений 

современной науки и 

технологий для 

рационального 

природопользования, 

формирование основ 

экологической 

грамотности. 

4 

 

Компьютер-

ная графика 

 

6 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor5/present

ations/5-11-1-

kompjuternaja-

grafika.ppt 

 

 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

пользовательский 

интерфейс 

применяемого 

программного 

средства. Определять 

условия и 

возможности 

применения 

программного 

средства 

для решения типовых 

задач. 

Планировать 

последовательность 

действий при 

создании и 

редактировании 

растрового 

изображения. 

Раскрывать смысл 

Упражнения, задачи и 

задания 

способствующие 

формированию 

критического и 

логического 

мышления; навыков 

оценки, 

структурирования 

информации и 

выделения главного; 

умений доводить 

начатую работу до 

конца; стремления 

выбирать 

рациональный путь 

решения задачи, 

выполнения задания; 

ответственное и 

бережное отношение 

к окружающей среде, 

осознание 

необходимости 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-9-1-predstavlenie-informacii-v-forme-tablic.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-9-1-predstavlenie-informacii-v-forme-tablic.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-9-1-predstavlenie-informacii-v-forme-tablic.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-9-1-predstavlenie-informacii-v-forme-tablic.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-9-1-predstavlenie-informacii-v-forme-tablic.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-9-1-predstavlenie-informacii-v-forme-tablic.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-11-1-kompjuternaja-grafika.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-11-1-kompjuternaja-grafika.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-11-1-kompjuternaja-grafika.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-11-1-kompjuternaja-grafika.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-11-1-kompjuternaja-grafika.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-11-1-kompjuternaja-grafika.ppt


 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

преимущества 

создания текстовых 

документов на 

компьютере по 

сравнению с 

рукописным 

способом. 

применения 

достижений 

современной науки и 

технологий для 

рационального 

природопользования, 

формирование основ 

экологической 

грамотности. 

5 

 

Создание 

мультимедий

ных объектов 

 

7 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor5/present

ations/5-10-1-

nagljadnye-formy-

predstavlenija-

informacii.ppt 

 

 Упражнения, задачи и 

задания 

способствующие 

формированию 

критического и 

логического 

мышления; навыков 

оценки, 

структурирования 

информации и 

выделения главного; 

умений доводить 

начатую работу до 

конца; стремления 

выбирать 

рациональный путь 

решения задачи, 

выполнения задания; 

ответственное и 

бережное отношение 

к окружающей среде, 

осознание 

необходимости 

применения 

достижений 

современной науки и 

технологий для 

рационального 

природопользования, 

формирование основ 

экологической 

грамотности. 

6 

 

Объекты и 

системы 

 

8 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-1-1-objekty-

 Упражнения, задачи и 

задания 

способствующие 

формированию 

критического и 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-10-1-nagljadnye-formy-predstavlenija-informacii.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-10-1-nagljadnye-formy-predstavlenija-informacii.ppt
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https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-10-1-nagljadnye-formy-predstavlenija-informacii.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-10-1-nagljadnye-formy-predstavlenija-informacii.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/presentations/6-1-1-objekty-okruzhajushhego-mira.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/presentations/6-1-1-objekty-okruzhajushhego-mira.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/presentations/6-1-1-objekty-okruzhajushhego-mira.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/presentations/6-1-1-objekty-okruzhajushhego-mira.ppt


 

okruzhajushhego-

mira.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-2-1-

kompjuternye-

objekty.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-3-1-

otnoshenija-objektov-

i-ih-mnozhestv.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-4-1-

raznovidnosti-

objektov-i-ih-

klassifikacija.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-5-1-sistemy-

objektov.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-6-1-

personalnyj-

kompjuter-kak-

sistema.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-7-1-kak-my-

poznajom-

okruzhajushhij-

mir.ppt 

логического 

мышления; навыков 

оценки, 

структурирования 

информации и 

выделения главного; 

умений доводить 

начатую работу до 

конца; стремления 

выбирать 

рациональный путь 

решения задачи, 

выполнения задания; 

ответственное и 

бережное отношение 

к окружающей среде, 

осознание 

необходимости 

применения 

достижений 

современной науки и 

технологий для 

рационального 

природопользования, 

формирование основ 

экологической 

грамотности. 
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https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-8-1-ponjatie-

kak-forma-

myshlenija.ppt 

 

7 

 

Информацион

ные модели 

 

10 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-9-1-

informacionnoe-

modelirovanie.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-10-1-

znakovye-

informacionnye-

modeli.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-11-1-

tablichnye-

informacionnye-

modeli.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-12-1-grafiki-

i-diagrammy.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-13-1-

shemy.ppt 

 

 

 Упражнения, задачи и 

задания 

способствующие 

формированию 

критического и 

логического 

мышления; навыков 

оценки, 

структурирования 

информации и 

выделения главного; 

умений доводить 

начатую работу до 

конца; стремления 

выбирать 

рациональный путь 

решения задачи, 

выполнения задания; 

ответственное и 

бережное отношение 

к окружающей среде, 

осознание 

необходимости 

применения 

достижений 

современной науки и 

технологий для 

рационального 

природопользования, 

формирование основ 

экологической 

грамотности. 
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https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/presentations/6-12-1-grafiki-i-diagrammy.ppt
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8 

 

Алгоритмика 

 

10 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-14-1-chto-

takoe-algoritm.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-15-1-

ispolniteli-vokrug-

nas.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-16-1-formy-

zapisi-algoritmov.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-17-1-tipy-

algoritmov.ppt 

 

https://bosova.ru/meto

dist/authors/informati

ka/3/files/eor6/present

ations/6-18-1-

upravlenie-

ispolnitelem-

chertjozhnik.ppt 

 Упражнения, задачи и 

задания 

способствующие 

формированию 

критического и 

логического 

мышления; навыков 

оценки, 

структурирования 

информации и 

выделения главного; 

умений доводить 

начатую работу до 

конца; стремления 

выбирать 

рациональный путь 

решения задачи, 

выполнения задания; 

ответственное и 

бережное отношение 

к окружающей среде, 

осознание 

необходимости 

применения 

достижений 

современной науки и 

технологий для 

рационального 

природопользования, 

формирование основ 

экологической 

грамотности. 

Всего 70 
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Раздел V. Календарно – тематическое планирование. 

5 класс 

№ п/п 

Кол-во 

часов Тема урока Элементы содержания 

Дата проведения 

по плану 
фактичес

ки 

Информация вокруг нас (8 часов) 

1-8 8 

Информация вокруг 

нас.  

Техника безопасности и 

организация рабочего 

места 

 

Компьютер — 

универсальная машина 

для работы с 

информацией 

 

Ввод информации в 

память компьютера. 

Клавиатура. 

Практическая работа 

«Вспоминаем клавиа- 

туру» 

 

Управление 

компьютером. 

Практическая работа 

«Вспоминаем приемы 

управления 

компьютером» 

 

Хранение информации 

Практическая работа 

«Создаем и сохраняем 

файлы» 

 

Передача информации 

Практическая работа 

«Работаем с 

электронной почтой» 

 

В мире кодов. Способы 

кодирования информа- 

ции 

 

Метод координат 

 

 

Информация и 

информатика. Как человек 

получает информацию. 

Виды информации по 

способу получения. 

Хранение информации. 

Память человека и память 

человечества. Носители 

информации. 

Передача информации. 

Источник, канал, приемник. 

Примеры передачи 

информации. Электронная 

почта. 

Код, кодирование 

информации. Способы 

кодирования информации. 

Метод координат. 

 

6.09 

13.09 

20.09 

27.09 

4.10 

11.10 

18.10 

25.10 

 



 

 

 

Текстовая информация (9 часов) 

9-17 9 

Текст как форма 

представления 

информации. 

Компьютер – основной 

инструмент подготовки 

текстов 

 

Основные объекты 

текстового документа. 

Ввод текста. 

Практическая работа 

«Вводим текст» 

 

Редактирование текста. 

Практическая работа 

«Редактируем текст» 

 

Текстовый фрагмент и 

операции с ним. 

Практическая работа  

«Работаем с фрагмен- 

тами текста» 

 

Форматирование текста. 

Практическая работа  

«Форматируем текст» 

 

Представление 

информации в форме 

таблиц. 

Структура таблицы. 

Практическая работ 

«Создаем простые та- 

блицы» (задания 1 и 2) 

 

Табличное решение 

логических задач. 

Практическая работа 

«Создаем простые та- 

Текстовый редактор. 

Правила ввода текста. 

Слово, предложение, абзац. 

Приемы редактирования 

(вставка, 

удаление и замена 

символов). Фрагмент. 

Перемещение и удаление 

фрагментов. Буфер обмена. 

Копирование 

фрагментов. 

Проверка правописания, 

расстановка 

переносов. Форматирование 

символов 

(шрифт, размер, 

начертание, цвет). 

Форматирование абзацев 

(выравнивание, отступ 

первой строки, между- 

строчный интервал и др.). 

Создание и форматирование 

списков. 

Вставка в документ 

таблицы, ее 

форматирование и 

заполнение данными 

8.11 

15.11 

22.11 

29.11 

6.12 

13.12 

20.12 

27.12 

10.01 

 



 

блицы» (задания 3 и 4) 

 

Разнообразие 

наглядных форм 

представления 

информации 

 

Диаграммы. 

Практическая работа 10 

«Строим диаграммы» 

Компьютерная графика (3 часа) 

18-20 3 

Компьютерная графика. 

Графический редактор 

Paint 

Практическая работа 

«Изучаем инструменты 

графического 

редактора» 

 

Преобразование 

графических 

изображений 

Практическая работа 

«Работаем с графиче- 

скими фрагментами» 

 

Создание графических 

изображений. 

Практическая работа  

«Планируем работу в 

графическом 

редакторе» 

Компьютерная графика. 

Простейший графический 

редактор. 

Инструменты графического 

редактора. Инструменты 

создания простейших 

графических объектов. 

Исправление ошибок и 

внесение изменений. 

Работа с фрагментами: 

удаление, перемещение, 

копирование. 

Преобразование 

фрагментов. 

Устройства ввода 

графической информации 

17.01 

24.01 

31.01 

 

Обработка информации (9 часов) 

21-29 9 

Разнообразие задач 

обработки информации. 

Систематизация 

информации 

 

Списки — способ 

упорядочения 

информации. 

Практическая работа 

«Создаем списки» 

 

Поиск информации. 

Обработка информации. 

Разнообразие задач 

обработки информации. 

Изменение формы 

представления 

информации. 

Систематизация информа- 

ции. Поиск информации. 

Получение новой 

информации. 

Преобразование 

информации по заданным 

правилам. 

«Черные ящики». 

Преобразование 

информации путем 

7.02 

14.02 

21.02 

28.02 

6.03 

13.03 

20.03 

3.04 

10.04 

 



 

Практическая работа 

«Ищем информацию в 

сети Интернет» 

 

Кодирование как 

изменение формы 

представления 

информации 

 

Преобразование 

информации по 

заданным правилам. 

Практическая работа  

«Выполняем 

вычисления с помощью 

программы 

Калькулятор» 

 

Преобразование 

информации путем 

рассуждений 

 

Разработка плана 

действий. Задачи о 

переправах 

 

Табличная форма 

записи плана действий. 

Задачи о переливаниях 

 

 

рассуждений. 

Разработка плана действий 

и его запись. Задачи на 

переливания. Задачи 

на переправы. 

Информация и знания. 

Чувственное 

познание окружающего 

мира. Абстрактное 

мышление. Понятие как 

форма мышления 

Создание мультимедийных объектов (6 часов) 

30-33 4 

Создание движущихся 

изображений. 

Практическая работа  

«Создаем анимацию» 

(задание 1) 

Мультимедийная 

презентация. 

Описание последовательно 

развивающихся событий 

(сюжет). Анимация. 

Возможности настройки 

анимации в редакторе 

17.04 

24.04 

8.05 

15.05 

 



 

 

Создание анимации по 

собственному замыслу. 

Практическая работа 

«Создаем анимацию» 

(задание 2) 

 

Выполнение итогового 

мини-проекта. 

Практическая работа 

«Создаем слайд-шоу» 

 

Итоговая контрольная 

работа 

 

Обобщение и 

систематизация 

основных понятий 

курса информатики 5 

класса 

презентаций. Создание 

эффекта движения с 

помощью смены 

последовательности 

рисунков 

Итого: 33 часа 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

6 класс 

№ п/п 

Кол-во 

часов Тема урока Элементы содержания 

Дата проведения 

по плану 
фактичес

ки 

Объекты и системы  (14 часов) 

1-14 14 

Цели изучения курса 

информатики. Техника 

безопасности и 

организация рабочего 

места. 

Объекты окружающего 

мира 

 

Объекты операционной 

системы. 

Практическая работа 

«Работаем с основными 

объектами 

операционной 

системы» 

 

Файлы и папки. Размер 

файла. 

Практическая работа 

«Работаем с объектами 

файловой системы» 

 

Разнообразие 

отношений объектов и 

их множеств. 

Отношения между 

множествами 

 

Практическая работа 

«Повторяем 

возможности 

графического редактора 

– инструмента создания 

графических объектов» 

(задания 1–3) 

 

Отношение «входит в 

состав». 

Практическая работа 3 

«Повторяем 

возможности 

графического редактора 

– инструмента создания 

графических объектов» 

Объекты и их имена. 

Признаки объектов: 

свойства, действия, 

поведение, 

состояния. Отношения 

объектов. Разновидности 

объектов и их класси- 

фикация. Состав объектов. 

Системы 

объектов. Система и 

окружающая 

среда. 

Персональный компьютер 

как система. Файловая 

система. Операционная 

система 
6.09 

13.09 

20.09 

27.09 

4.10 

11.10 

18.10 

25.10 

8.11 

15.11 

22.11 

29.11 

6.12 

13.12 

 

 



 

(задания 4–6) 

 

Разновидности объекта 

и их классификация 

 

Классификация 

компьютерных 

объектов. 

Практическая работа 

«Повторяем возможно- 

сти текстового 

процессора – 

инструмента создания 

текстовых объектов» 

 

Системы объектов. 

Состав и структура 

системы. 

Практическая работа 

«Знакомимся с графи- 

ческими 

возможностями 

текстового процессора» 

(задания 1–3) 

 

Система и окружающая 

среда. Система как 

«черный ящик». 

Практическая работа 

«Знакомимся с графи- 

ческими 

возможностями 

текстового процессора» 

(задания 4–5) 

 

Персональный 

компьютер как система. 

Практическая работа 

«Знакомимся с графи- 

ческими 

возможностями 

текстового процессора» 

(задание 6) 

 

Способы познания 

окружающего мира. 

Практическая работа 

«Создаем компьютер- 

ные документы» 

 



 

Понятие как форма 

мышления. Как 

образуются понятия. 

Практическая работа 

«Конструируем и ис- 

следуем графические 

объекты» (задание 1) 

 

Определение понятия. 

Практическая работа 

«Конструируем и ис- 

следуем графические 

объекты» (задания 2, 3) 

 

 

Информационное моделирование (9 часов) 

15-23 9 

 

Информационное 

моделирование как 

метод познания. 

Практическая работа 

«Создаем графические 

модели» 

 

Знаковые 

информационные 

модели. Словесные 

(научные, 

художественные) 

описания. 

Практическая работа 

«Создаем словесные 

модели» 

 

Математические 

модели. 

Многоуровневые 

списки. 

Практическая работа 

«Создаем многоуров- 

невые списки» 

 

Табличные 

информационные 

модели. Правила 

оформления таблиц. 

Практическая работа 

«Создаем табличные 

модели» 

 

 

Модели объектов и их 

назначение. 

Информационные модели. 

Словесные 

информационные модели. 

Простейшие 

математические модели. 

Табличные 

информационные модели. 

Структура и правила 

оформления 

таблицы. 

Простые таблицы. Таблич- 

ное решение логических 

задач. 

Вычислительные таблицы. 

Графики и диаграммы. 

Наглядное представление о 

соотношении величин. 

Визуализация многорядных 

данных. 

Многообразие схем. 

Информационные модели 

на графах. Деревья 

20.12 

27.12 

10.01 

17.01 

24.01 

31.01 

7.02 

14.02 

21.02 

 

 



 

Решение логических 

задач с помощью не- 

скольких таблиц. 

Вычислительные 

таблицы. 

Практическая работа 

«Создаем вычисли- 

тельные таблицы в 

текстовом процессоре» 

 

Графики и диаграммы. 

Наглядное представле- 

ние процессов 

изменения величин и их 

соотношений. 

Практическая работа  

«Создаем информаци- 

онные модели — 

диаграммы и графики» 

(задания 1–4) 

 

Создание 

информационных 

моделей — диаграмм. 

Выполнение мини-

проекта «Диаграммы 

вокруг нас» 

 

Многообразие схем и 

сферы их применения. 

Практическая работа  

«Создаем информаци- 

онные модели — схемы, 

графы, деревья» 

(задания 1, 2, 3) 

 

Информационные 

модели на графах. 

Использование графов 

при решении задач. 

Практическая работа  

«Создаем информаци- 

онные модели — схемы, 

графы, деревья» 

(задания 4 и 6) 

Алгоритмика (12 часов) 

24-33 10 

Что такое алгоритм. 

Работа в среде 

виртуальной 

лаборатории 

Понятие исполнителя. 

Неформальные и 

формальные исполнители. 

Учебные исполнители 

28.02 

6.03 

13.03 

20.03 

 



 

«Переправы» 

 

Исполнители вокруг 

нас. Работа в среде 

исполнителя Кузнечик 

 

Формы записи 

алгоритмов. 

Работа в среде 

исполнителя Водолей 

 

Линейные алгоритмы. 

Практическая работа 

«Создаем линейную 

презентацию» 

 

Алгоритмы с 

ветвлениями. 

Практическая работа  

«Создаем презентацию 

с гиперссылками» 

 

Алгоритмы с 

повторениями. 

Практическая работа  

«Создаем циклическую 

презентацию» 

 

Исполнитель 

Чертежник. Пример 

алгоритма управления 

Чертежником. 

Работа в среде 

исполнителя 

Чертежник 

 

Использование 

вспомогательных 

алгоритмов. 

Работа в среде 

исполнителя 

Чертежник 

 

Алгоритмы с 

повторениями для 

исполнителя 

Чертежник. 

Работа в среде 

исполнителя 

Чертежник 

(Черепаха, 

Кузнечик, Водолей и др.) 

как при- 

меры формальных 

исполнителей. Их 

назначение, среда, режим 

работы, 

система команд. 

Управление 

исполнителями с помощью 

команд и их 

последовательностей. 

Что такое алгоритм. 

Различные формы записи 

алгоритмов (нумерован- 

ный список, таблица, блок-

схема). 

Примеры линейных 

алгоритмов, алгоритмов с 

ветвлениями и повторени- 

ями (в повседневной 

жизни, в литературных 

произведениях, на уроках 

математики и т. д.). 

Составление алгоритмов 

(линейных, с ветвлениями 

и циклами) для управления 

исполнителями Чертежник, 

Водолей и др. 

3.04 

10.04 

17.04 

24.04 

8.05 

15.05 



 

 

Итоговая контрольная 

работа 

 

Обобщение и 

систематизация 

основных понятий 

курса информатики 6 

класса 

Итого: 33 часа 
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